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UMENIE A KULTURA - charakteristika vzdelavacej oblasti

Vzdelavacia oblast poskytuje moznost na spoznavanie sveta cez univerzalne formy fudského vyjadrovania. Rozvija osobnost Ziaka vo vSetkych zakladnych oblastiach —
kognitivnej, afektivnej a psychomotorickej. UmoZniuje prepajanie réznorodych poznatkov vzdeldvania, pricom ich vnitorne ukotvuje prostrednictvom osobnej skuse-
nosti z tvorivej ¢innosti a podnetov z oblasti umenia a kultdry.

Vyznamnym Specifikom vzdeldvace] oblasti je Cinnostny pristup vytvarajuci priestor na uplatnenie vlastného videnia sveta, pricom sprostredkiva zazitok a umozniuje
jeho zdielanie. Tym sa vytvara priestor pre utvaranie vlastnej identity, ako aj vnimanie a oceriovanie rozmanitosti okolo seba. Vzdelavacia oblast prispieva k formova-
niu pozitivneho a re$pektujliceho vztahu Ziakov ku vzdeldvaniu, umeniu a kulture, a tiez k formovaniu ich individualnych postojov a hodnotovych preferencii. Rovnako
ich motivuje k celoZzivotnému zaujmu o umelecké a kultirne dianie.

Vzdeldvacia oblast Umenie a kultura je reprezentovana vo vsetkych cykloch vyucovacimi predmetmi hudobna vychova, vytvarna vychova a v 3. cykle predmetom
vytvorenym $kolou umenie a tvorivost. Vychovno-vzdeldvaci proces predmetu umenie a tvorivost je vnimany ako rozsirenie predmetov vytvarna a hudobna vychova
v praktickej, ale aj teoretickej rovine. Primarne je zalozeny na vytvarnych aktivitdch ¢innostného zamerania, ako aj percepcnych a produkénych hudobno-pohybovych
¢innostiach. Ako volitelny predmet vychadza z hlbSieho zdujmu Ziakov najma o vizualne a hudobné umenie, ako aj o umenie v SirSom vyzname.

Vzajomné prepojenie vyucovacich predmetov hudobna vychova, vytvarna vychova a umenie a tvorivost do vzdelavacej oblasti Umenie a kultira vytvara synergiu roz-
voja umeleckej gramotnosti. Umelecka gramotnost je schopnost vnimat, prijimat, chapat, interpretovat a vyjadrovat sa prostrednictvom réznych druhov a foriem
umenia. Zahfria umelecké spdsobilosti potrebné na autenticky vztah k umeniu. Umelecky gramotni Ziaci st schopni prenasat umelecké spdsobilosti aj do inych vzde-
lavacich oblasti, prostredi a kontextov. Vnimaju hodnotu umenia pre seba aj spoloénost.

= V1. cykle sa umelecka gramotnost rozvija prostrednictvom spontannych expresivnych reakcii na rozmanité podnety a spoznavania umeleckych vyrazovych
prostriedkov. Ziaci su postupne uvadzani do umeleckej gramotnosti objavovanim zakonitosti vzniku a existencie réznych druhov a foriem umenia, tiez ele-
mentarnych podob produkcie a percepcie.




Casova dotdcia vzdelavacich predmetov vo vzdelavacej oblasti rozdelena do cyklov a do roénikov

1. cyklus

1. rocnik 2. rocnik 3. rocnik

Hudobna vychova 1 1 1

Vytvarna vychova 1 1 1

CIELE A KOMPONENTY jednotlivych vyucovacich predmetov

Ciele vyucovacieho predmetu hudobna vychova:

=

=

Slobodne prejavovat a uplatiiovat umeleckd a hudobnid gramotnost pri napifiani osobnych kultdrnych po-
trieb a Zivotnych cielov.

Uplatriovat zakladné hudobné spdsobilosti (schopnosti, zru€nosti a navyky) v oblasti spevu, hry na hudob-
nych ndstrojoch, po€uvania hudby, hudobno-pohybového, hudobno-dramatického, verbdlneho a vizualneho
vyjadrovania a spajania hudby réznymi sposobmi, pristupmi, prejavmi a prezentdciami.

Orientovat sa v hudobnej kultire minulosti i v jej si¢asnych podobach, vo svetovej aj slovenskej hudobne;j
kulture, hudobnej kultdre etnik, narodnosti, malych i velkych sociadlnych skupin.

Komunikovat a hodnotit r6znorodé hudobné obsahy, vyuzivat ich aj pri vyhodnocovani hudobnych informa-
cii v réznych Zivotnych situaciach.

Hodnotit, oceriovat a chranit narodné hudobné dediéstvo aj rézne podoby globalnej kultiry ako stéast vlast-
nej kulturnej identity.

Ocenovat hudobné dedi¢stvo inych kultdrnych spoloéenstiev.

Interpretovat a aplikovat hudobné pojmy, javy a vztahy z oblasti tedrie hudby aj histdrie, ktoré vychadzaja

zo znejucej pocuvanej aj produkovanej hudby.

Zodpovedne a bezpecne vyuzivat digitalne technoldgie a média na umelecku a estetickd hudobni komunika-
ciu.

Byt tvorivy, kooperovat, byt empaticky, schopny sebareflexie aj zodpovedného konania pri tvorbe, prijimani,
vyjadrovani a integracii hudby vo vlastnej komunite aj SirSej spolo¢nosti.

POCUVANIE

HUDONBNO.
DRAMATICKE
VYJADRENIE
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Komponenty vyucovacieho predmetu




Ciele vyucovacieho predmetu vytvarna vychova:

=
=

U

4y

Samostatne a tvorivo rozvijat svoje spdsobilosti v oblasti umenia a vizualnej kultdry.

Vyjadrit prostrednictvom vizualneho jazyka svoje myslienky, predstavy, fantaziu, pocity a vztahy
medzi nimi.

Cielavedome pouzivat vizualne média, nastroje, techniky a technoldgie na sebarealizaciu a komu-
nikaciu.

Samostatne kriticky a tvorivo pracovat s vizualnymi informaciami, rozumiet ich dolezitosti.
Interpretovat podnety z umenia a vizualnej kulttry a reSpektovat kultdrnu rozmanitost.
Sebareflektovat, reflektovat, prezentovat a hodnotit tvorbu v oblasti vytvarného umenia a vizual-
nej kultary.

Zdovodnit vyznam realizacie a verejnej prezentacie, sprostredkovania a uchovavania vysledkov
umeleckej tvorby.

Respektovat a pouZivat zakladné principy etickych zasad, autorskych prav a licencii.

Vyjadrit stvislost medzi tvorbou a spolo¢enskym, kultirnym a historickym kontextom.

Vysvetlit vplyv umenia a kultdry na utvaranie hodn6t a postojov jednotlivca a spoloc¢nosti.

ENIE A VIZUALNA KULry,

KOMUNIKAC/4
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Komponenty vyucovacieho predmetu



HUDOBNA VYCHOVA

Vychodiskom hudobného vzdeldvania je aktivny a tvorivy kontakt s hudbou v jej troch zdkladnych podobach: pocuvanie, tvorba a stvarfiovanie, ktoré su
obsiahnuté v 5 komponentoch:

= Komponent spev predstavuje prirodzeny, najjednoduchsi a najdostupnejsi spdsob aktivnej hudobnej produkcie a sebarealizacie Ziaka v Skole. Je podmieneny
zvladnutim elementarnej hlasovej techniky a dodrziavanim zasad hlasovej hygieny. Obsahom spevackych aktivit je tvoriva praca s hlasom, imitovanie zvukov okolitého
sveta, hra s hlasom, interpretovanie hlasovych modelov a popevkov, reprodukovanie zapamatanych melddii, resp. vytvaranie r6znorodych melddii, odpovedi

na spievané otazky, spev v primeranej hlasovej polohe imitacne aj podla not (grafickej partitury, obrdzkov, gesta), jednohlasne aj dvojhlasne. Poznanie

hudobnej abecedy nie je cielom, ale len prostriedkom pre postupné samostatné objavovanie, pochopenie a zmocriovanie sa hudby.

= Komponent hra na hudobnom nastroji predstavuje spoznavanie a produkciu hudby na r6znych hudobnych nastrojoch (Orffove hudobné nastroje, vlastnorucne
zhotovené a iné elementarne hudobné nastroje, hudobné hracéky, ludové hudobné nastroje, elektronické a virtualne hudobné nastroje). Ciefom je poznat techniku
hrania na ne, experimentovat s ich zvukovou farbou, vyuZivat ich na interpretaciu sprievodov k spevu, interpretaciu samostatnych instrumentalnych miniatur.

= Komponent poctivanie hudby predstavuje Specificky proces aktivneho prijimania hudby poslucha¢om — Ziakom. Zdmerom je aktivne (uvedomene) pocuvat
hudbu rézneho charakteru, druhov a Zanrov, réznych stylovych obdobi, poznat jej funkcie, identifikovat jej vyjadrovacie prostriedky. Vnimat vplyv hudby

na telesné a dusevné prezivanie a vyuzivat ju ako jeden z prostriedkov emociondlnej regulacie. Pocuvat sprostredkovanu hudobnt produkciu i Zivd hudobnd produkciu
profesionalneho alebo poloprofesionalneho umeleckého vykonu. Pochopit vztah medzi hudbou a ostatnymi druhmi umenia a kultdrou vébec. Hodnotit hudobné
artefakty z hladiska ich funkcii v Zivote ¢loveka. Vnimat hudbu ako $pecifickt vypoved rozmanitych kultdrnych spolocenstiev.

= Komponent hudobno-ohybové vyjadrenie hudby je prejavom pozndvania a overovania hudobnych zakonitosti, aj prostriedkom komunikacie. Je to sp6sob
posilfiovania a prehlbovania hudobného vnimania a zazitku, ale aj pochopenia struktury skladby prostriedkami neverbalnej komunikacie a pohybovej improvizacie,
v ktorej je rozhodujlca prirodzenost a volnost pohybu, koordinovanost a stlad so znejicou hudbou. Prechadza od spontannych pohybovych reakcii na hudbu,
kultivovania a usmerfiovania pohybového prejavu, volného vyjadrenia hudby, imitacie a osvojovania réznych spdsobov pohybového stvarnenia hudby, aZ k
tvorivému pohybovému sebavyjadreniu a tancu.

= Komponent hudobno-dramatické vyjadrenie hudby predstavuje najsyntetickejsiu formu prienikov vyjadrovacich prostriedkov viacerych umeni, v ktorych sa
integruje hudba so slovnymi, pohybovymi a vytvarnymi prejavmi na principoch tvorivej dramatiky, hudobného divadla a zaZitkového uéenia. VyuZziva tvorivu
rytmickd, melodicku, interpretacna a pohybovl improvizaciu a réznorodé vlastné vyjadrenie —interpretaciu hudobného diela, piesne, situacie a pod.

Ma podoby hudobnodramatickej hry, obrazu ¢i hudobno-dramatického projektu.

Hlavnym cielom 1. cyklu je objavovat zakonitosti vzniku a existencie hudby v jej elementarnych podobach produkcie, poéuvania aj vyjadrovania a stvarfiovania.
Ciele vzdelavania pre 1. cyklus :

Sluchom identifikovat zvuk a ton, hlasom, hrou na tele a hrou na hudobnych nastrojoch realizovat zdkladné vlastnosti ténu (vyska, sila, farba, dfika).
Objavovat moznosti vlastného hlasu, znenia hudobnych nastrojov, moznosti spontanneho pohybového a dramatického vyjadrenia hudobnych obsahov.
Spievat r6znorodé piesne v skupine, aj s instrumentalnym sprievodom.

Hrat rytmicko-melodické modely, sprievody, uplatnit ich pri vyjadreni charakteru piesne a hudby.

Identifikovat a aplikovat vyjadrovacie prostriedky hudby pri speve, hre na hudobnych nastrojoch, pri po¢ivani hudby aj pohybovom a dramatickom vyjadrovani
hudby.

Vyjadrit pocity z po€lvanej aj produkovanej hudby verbalne, spontannym pohybom aj inymi umeleckymi prostriedkami.

Vyjadrit dej, naladu, charakteristiku postav pribehu hlasom, pohybom, rytmickymi, melodickymi nastrojmi alebo inymi zdrojmi zvuku.

Spolupracovat pri tvorbe aj stvariiovani hudby, vyjadrit sa k vysledku vlastnej i skupinovej ¢innosti.

Uy el

uuy




HUDOBNA VYCHOVA; 1.cyklus; 1.roénik

Komponent Obsahovy standard Vykonovy $tandard - Ziak vie/dokaze:
= Spievanie hlasovych modelov, riekaniek a detskych piesni = Ovladat na elementarnej Grovni svoj hlas — spievat
rozneho druhu a zanru; / autorské-umelé, slovenské [udové, v primeranej hlasovej polohe (c1 — c2), spaméti
miestne a regionalne fudové/ v durovych a molovych téni- = Na elementdrnej Urovni rytmizovat a melodizovat re¢
Spev nach. = Experimentovat so znenim vlastného hlasu imitaciou zvukov okolitého sve-

Ul

Rytmizovanie a melodizovanie slov, slovnych spojeni
Objavovanie moZnosti vlastného hlasu, imitovanie zvukov
okolitého sveta.

ta a pri interpretdcii réznorodych hlasovych modelov
Spievat v kolektive, so sprievodom hudobného nastroja

Hra na hudobnom
nastroji

Uy

Hra na elementdrnych hudobnych néstrojoch: Orffov instru-
mentdr, regiondlne detské fudové hudobné nastroje, zvukové
hracky, okolité zvukové objekty, prirodny materidl.
Experimentovanie s farbou znenia hudobného nastroja

Hra podla grafickej partitury

Uy

hrat na hudobnom nastroji v primeranom tempe, technicky spravne, sam i
v skupine,

hrat na rytmickych aj melodickych nastrojoch, na okolitych zvukovych ob-
jektoch; byt sucastou spoloc¢nej hry, spolupracovat pri hre
Experimentovat s farbou znenia hudobného nastroja

Porozumiet symbolickému notovému zapisu; hrat podla symbolického
notového zapisu

Pocuvanie hudby

U Uy

Uy

Intuitivne pocuvanie réznorodej hudby.

Vlastnosti tonu— vyska, dizka, farba, sila.

Na zaklade farby zvuku identifikovanie hudobnych nastro-
jov a ludskych hlasov (detsky, muzsky, Zensky).
RozliSovanie vokalnej a instrumentalnej hudby.
Nachdadzanie podobnosti vyrazovych prostriedkov—tempo,
dynamika znejucej hudby

Vyjadrenie vlastnych pocitov pri poc¢uvani hudby

identifikovat zvuk a ton, porovnavat ich vlastnosti, vytvarne a pohy-
bom vyjadrit pocity z po€ivanej skladby.
Identifikovat vyjadrovacie prostriedky hudby.

Hudobno-pohybové
vyjadrenie hudby

UJ

Kultivovanie drzania tela a formovanie tane¢ného postoja.
Osvojovanie si tanec¢nych prvkov ( chédze a behu v metrickej
pulzacii, prisunovy krok vpred a vzad)

Vyuzivanie vlastného tela ako rytmického hudobného nastro-
ja (hra na tele).

Imitovanie pohybu v hudobno-pohybovych hrach a tvorba
pohybu podla pokynu.

Uy

Spontannym a koordinovanym pohybom vyjadrit metrum, tempo a dyna-
miku pocuvanej alebo produkovanej hudby.

Imitovat pohyb podla vzoru a tvorit pohyb podla pokynu.

Imitovat zakladné tanec¢né prvky, zapamatat si sled tane¢nych prvkov.




HUDOBNA VYCHOVA; 1.cyklus; 1.roénik

Komponent

Obsahovy standard

Vykonovy standard - Ziak vie/dokaze:

Hudobno-dramatické
vyjadrenie hudby

= Dramatické stvariovanie riekaniek, piesni a fragmantov ludo-
vych hudobno-dramatickych hier.

= Uplatnovanie dialogickych hier rytmizovanim a melodizovanim
textov

= stvarnit obsah, charakter piesne ¢i riekanky, fragmenty fudovych hu-
dobno-pohybovych hier prostriedkami hudobnej dramatiky.
= Tvorit melodické odpovede na spievané ¢i hrané otazky

HUDOBNA VYCHOVA; 1.cyklus; 2.roénik

Komponent

Obsahovy Standard

Vykonovy $tandard - Ziak vie/dokaze:

Spev

= Spievanie hlasovych modelov, dialogickych hier, detskych piesni
rozneho druhu a zanru / autorské-umelé, slovenské ludové, miestne
a regionalne fudové/ v durovych a molovych téninach. Rozvijanie
elementarnych spevackych navykov spevu legato, v primeranej dyna-
mike a v primeranom tempe, zjednotenie spolo¢ného spevu.

= Rytmizovanie a melodizovanie slov, slovnych spojeni, tvorenie
rytmickych Utvarov, smerovanie k uvedomovaniu si melodickych po-
stupov a ich zachyteniu gestom ruky, graficky alebo pomocou pred-
metov.

= Pri praktickych ¢innostiach osvojovanie si hudobnej abecedy a
rytmickych hodndt—stvrtova a osminova nota a pomléka, ich kombi-
nacie, tonovy priestor v dur: 5.-3.; 5.-6.-5.-3.

= Rolové spievanie, vytvdranie roznorodych melddii podla fantazie

= Ovladat na elementérnej Urovni svoj hlas — spievat primerane po
melodickej, rytmickej stranke, primeranej hlasovej

polohe (c1 - c2), spamati
= Prirodzene uplatfiovat elementarnu hlasovd techniku a zasady hlasovej
hygieny v reci i speve
= rytmizovat a melodizovat re¢ v rdmci ur¢eného ténového priestoru
durovej stupnice,
= Spievat aj v mensej skupine a capella i so sprievodom hud.nastroja,
udrzat melodicku liniu
= Uplatriovat individudlne hlasové dispozicie pri improvizacii a tvorivych
hrach s hlasom, pri rolovom spievani

Hra na hudobnom
nastroji

= Hra na elementarnych hudobnych nastrojoch: Orffov inStrumen-
tar, regionalne detské ludové hudobné nastroje, zvukové hracky,
okolité zvukové objekty, prirodny material.

= Hra podla notového zapisu, hra sprievodov k piesfiam, riekankam
a tancom.

= Vytvdranie elemantarnych hudobnych a zvukovych miniatur vy-

chadzajucich z rytmickej Struktury slova, slovnych spojeni a rymova-

Ciek v tdnovom priestore pentatoniky (5.-3.; 5.-6.-5.-3.)

= hrat na hudobnom nastroji v primeranom tempe, technicky spravne,
sam i v skupine, podla gesta ucitela,

= hrat na rytmickych aj melodickych nastrojoch, na zhotovenych vlast-

nych elementarnych hudobnych ndstrojoch,

= Vytvdérat rytmické a melodické miniatury; hrat elementarne hudobné

sprievody k piesfiam

Spoznat hudobné symboly—notové pismo.

Prijat svoju poziciu a dodrziavat pokyny pri hre na elementarne hudob-

né nastroje.

=
=




HUDOBNA VYCHOVA; 1.cyklus; 2.roénik

Komponent

Obsahovy standard

Vykonovy standard - Ziak vie/dokaze:

Pocuvanie hudby

Uy

Zamerné pocuvanie ré6znorodej hudby.

Identifikovanie vlastnosti tonu produkovanej aj pocuvanej hudby
(vyska, diZka, sila, farba).

Nachdadzanie totoZnosti, podobnosti a kontrastu vyrazovych pro-
striedkov (rytmus, tempo, dynamika) a hudobnej formy znejucej
hudby.

Na zaklade farby zvuku identifikovanie vybranych znejucich klasic-
kych aj fudovych hudobnych nastrojov a ludskych hlasov (detsky,

= Identifikovat zvuk a tén, identifikovat a porovnavat ich vlastnosti

= charakterizovat zakladné vyrazové prostriedky hudby a ich vlast-
nosti,

= Vytvarne a pohybom vyjadrit emocionalny aspekt a

mimohudobny obsah z poéuvanej skladby.

Hudobno-pohybové vy-
jadrenie hudby

Uy

Kultivovanie drZania tela a formovanie tane¢ného postoja pri vyjad-
rovani a stvarfiovani hudby.

Imitovanie pohybu v hudobno-pohybovych hrach.

Osvojovanie si tanecnych prvkov (chddze a behu v metrickej pulza-
cii, prisunovy krok vpred a vzad, do stran v pérovani, valasky skok

Koordinovanym pohybom vyjadrit charakter, tempo, metrum, ryt-
mus a dynamiku pocuvanej alebo produkovanej hudby

Imitovat pohyb v hudobnoA—pohybovych hrach.

Uplatnit zakladné tanecné prvky a sled taneénych pohybov v tanci
vo dvojici.

Uy

Hudobno-dramatické
vyjadrenie hudby

=

=

Dramatické stvarnovanie bdasni a rozpravok, ludovych hudobno-
pohybovych hier

Uplatfiovanie dialogickych hier, rytmizovanych alebo melodizova-
nych textov, zvukomalby, mimiky, gest

vyuzivanie pohybovej improvizdcie v dramatickych obrazkoch

alebo pribehoch.

stvarnit obsah, charakter piesne, basne a rozpravky prostriedkami
hudobnej dramatiky.

tvorit zvukomalbu k réznym pribehom a situaciam

tvorit melddie, odpovede na spievané ¢i hrané otazky

Pohybom a hlasom vyjadrit dej, naladu a charakteristiku vybraté-
ho mimohudobného obsahu alebo literarnej predlohy.

Uyl

HUDOBNA VYCHOVA; 1.cyklus; 3.roénik

Komponent

Obsahovy Standard

Vykonovy $tandard - Ziak vie/dokaze:

Spev

= Spievanie detskych piesni r6zneho druhu a Zzanru / autorské-umelé,

slovenské ludové, miestne a regionalne [udové/
v durovych a molovych téninach.

= Pri praktickych ¢innostiach osvojovanie si hudobnej abecedy a ryt-

mickych hodnét: polova nota a pomlcka, ich rézno kombindacie, pri-
slusné rytmické slabiky, 2/4, 3/4 takt, ténovy priestor v dur: 5.-3.-1.
a 5.-4.-3.-2.-1. stupna durovej stupnice C-dur; prislusné solmizacné
slabiky, lubovolné gesta

Ovladat svoj hlas—spievat v primerane po melodickej, rytmickej aj
vyrazovej stranke, v primeranej hlasovej polohe

Prirodzene uplatriovat elementéarnu hlasovud techniku, udrzat me-

lodicku liniu a reagovat na taktovacie gesta ucitela

Rytmizovat a melodizovat re¢ v rdmci uréeného ténového priesto-
ru durovej stupnice




HUDOBNA VYCHOVA; 1.cyklus; 3 roénik

Komponent

Obsahovy standard

Vykonovy $tandard - Ziak vie/dokaze:

Spev

znazornujuce vysku tonu a postup melddie alebo fonogestika.
= Rolové spievanie vytvaranie réznorodych melddii podla
fantazie, dotvaranie pribehov prostrednictvom zvukomalby
hlasom.

= Uplatriovat individualne hlasové dispozicie pri tvorivom dotvarani pri-
behov a situdcii, experimentovat so znenim vlastného hlasu pri hudob-
no-dramatickom stvarneni basni, riekaniek a pribehov.

Hra na hudobnom
nastroji

= Hra na vlastnoruc¢ne vyrobenych hudobnych - prirodny mate-
rial, Orffov insStrumentar

= Hra podla grafickej partitiry aj z notového zapisu: osminové,
stvrtové hodnoty, hra sprievodov k piesfiam, riekankam aj tan-
com.

= Vytvdranie predohier, medzihier, dohier.

= Vytvaranie elementarnych hudobnych a zvukovych minia-
tur, vychadzajucich z rytmickej struktdry slova, slovnych spojeni,
rymovaciek.

= Hrat na technicky spravne na rytmickych aj melodickych hudobnych
nastrojoch podla pokynov ucitela

= vytvérat rytmické a melodické miniatury, hrat elementarne hudobné
sprievody,

= Experimentovat s farbou znenia hudobného nastroja a zvukomalebne
vyjadrit mimohudobny obsah (napr. pocity, predstavy, naladu, charakter
postavy),

= Porozumiet notovému zapisu a hrat podla neho.

= Spolupracovat pri vytvarani hudobnych sprievodov, respektovat tvorivé
napady spoluziakov pri vytvarani hudobnych sprievodov a hre.

Poclvanie hudby

= Zamerné a aktivne pocuvanie roznorodej hudby.

= Nachadzanie totoZnosti, podobnosti a kontrastu vyrazo-
vych prostriedkov (melédia, rytmus, tempo, dynamika) a hu-
dobnej formy znejucej hudby.

= Na zaklade farby zvuku identifikovanie vybranych znejucich
klasickych aj fudovych hudobnych nastrojov a fudskych hlasov
(detsky, muzsky, Zensky).

= Objavovanie mimohudobného obsahu a ndmetu skladby, ver-
balne a iné vyjadrenie fantazijnych predstav a vlastnych pocitov
pri pocuvani hudby.

= charakterizovat zakladné vyrazové prostriedky hudby a ich vlastnosti,
zakladnu struktiru a hudobnu formu

= verbdlne, vytvarne, pohybom vyjadrit charakter, emocionalny as-
pekt, mimohudobny obsah a pocity z pocuvanej skladby.

Hudobno-pohybové
vyjadrenie hudby

= Uplatriovanie prirodzeného tanecného pohybu, tane¢nych
prvkov v jednoduchych tane¢nych choreografiach.

= Imitovanie pohybu v hudobno—pohybovych hrach a hrach
S0 spevom.

= Umocriovanie hudobného vnimania a zazitku pohybovou in-
terpretaciou hudby.

= spontannym a koordinovanym pohybom vyjadrit charakter, formu, tem-

po, metrum, rytmus a dynamiku pocuvanej alebo produkovanej hudby

= Imitovat pohyb v hudobno—pohybovych hrach a hrach so spevom.

= Tancovat vo dvojici alebo v skupine, uplatnit sled tane¢nych pohybov v
jednoduchej choreografii pri tanci v skupine.

= uplatnit zdkladné tanecné prvky, zapamatat si sled tane¢nych pohybov

v jednoduchej choreografii, tancovat vo dvojici, pripadne v skupine.




Komponent

Obsahovy standard

Vykonovy standard - Ziak vie/dokaze:

Hudobno-dramatické
vyjadrenie hudby

= Dramatické stvarnovanie textov, pribehov

= Uplathovanie dialogickych hier, rytmizovanych alebo melodizo-
vanych textov, zvukomalby, mimiky, gest, vyuzivanie okolitych ob-

jektov a rekvizit, pohybovejimprovizacie v dramatickych obrazkoch
alebo pribehoch.

= Stvarnit obsah, charakter a formu piesne a hud.-pohyb.hier

= vyjadrit dej, naladu, charakteristiku mimohudobnych obsa-
hov, literarnej predlohy hlasom, pohybom, hudobnymi nastroj-
mi alebo inymi zdrojmi zvuku,

reSpektovat originalny pristup jednotlivca pri hudobno-
dramatickom stvarriovani.

=




VYTVARNA VYCHOVA

Struktdru vyucovacieho predmetu vytvarnd vychova tvoria 3 komponenty:

= Komponent komunikacia je zamerany na spoznavanie a pouZivanie jednotlivych vytvarnych vyjadrovacich prvkov (bod, linia, farba, tvar, skvrna, priestor,
plocha, objem, textura, svetlo, zaber) a kompozi¢nych principov (rovnovaha, pohyb, rytmus, symetria, doraz, kontrast, jednota, variacie/rozmanitost, proporcie,
sekvencia, ¢as), prostrednictvom ktorych Ziak vyjadruje svoje predstavy, fantaziu, myslienky, skisenosti a pocity. Oboznamovanie sa s nimi prebieha
prostrednictvom vlastnej tvorby Ziaka, ale aj skimanim a analyzovanim tvorby inych. DoleZitou sucastou komponentu komunikacia je osvojovanie si tvorivych
postupov a ich kombindcii, technik (napr. kresby, malby, grafiky a priestorového vytvarania), ndvykov potrebnych pre pracu s nastrojmi, materialmi, médiami a
technolégiami, vratane experimentovania s nimi. Neoddelitelhou suc¢astou tohto komponentu je tiez overenie komunikaénych ucinkov na prijimatela, ziskanie
spatnej vazby na proces a vysledky tvorby aj rozvoj interpretacnej zlozky. Jednotlivé obsahy a vykony graduju spbsobilosti Ziaka od spoznavania vytvarného
jazyka po jeho cielavedomé pouzivanie.

= Komponent umenie a vizudlna kultira zabezpecuje, aby sa Ziak prostrednictvom tvorivej interpretacie dokazal orientovat vo svete umenia, ako aj prepajat ho
s kazdodennym Zivotom. Komponent pracuje s celou Skdlou podnetov vytvarného umenia ako je malba, kresba, grafika, socha, objekt, inStalacia, fotografia, multimé
dia, performancia, tiez architektura, urbanizmus, dizajn, aplikované umenie, film, scénografia. Zahfna tiez fludové umenie, umenie subkultdr, minorit, Art Brut a pod.
Pestrost podnetov z diel slovenskych umelcov a umelkyni, ako aj zahrani¢nych — eurépskych a mimoeurdpskych vedie k vnimaniu rozmanitosti umeleckych prejavov.
Tradi¢né a elektronické podnety z vizudlnej kultury (napr. reklama, svet znaciek, piktogramov, bannerov, billboardov) spajaju komponent s aktudalnym spolocenskym
prostredim. Vytvara sa tym priestor na rozvoj sposobilosti kriticky ¢itat obrazy, tiez schopnosti odhalovat deepfake, ako aj rézne formy manipulacie.
Komponent dava priestor aj moznosti neformalneho vzdeldvania formou ndvstevy galérii, muzei, v pripade moZnosti divadla a inych institucii, ako aj absolvovanim
ich vzdeldvacich aktivit. Aktivne osvojovanie najrozmanitejsich kultirnych a umeleckych hodnét vedie Ziaka k ich reSpektovaniu a ocefiovaniu. Rovnako ho motivuje k
celoZzivotnému zaujmu o umelecké a kultdrne dianie.

= Komponent osobnost upriamuje pozornost na socidlny a osobnostny rozvoj Ziaka. Na dosahovanie cielov a plnenie vykonovych $tandardov vyuziva obsahy

aj z inych komponentov, pretoZe oblast postojov, hodndt, emdcii a pocitov nie je mozné oddelovat od samotnej tvorby, komunikacie, ani od vnimania a



interpretovania podnetov z umenia a vizualnej kultury. Prostrednictvom tvorby — uplatfiovanim subjektivity, vyjadrenim emdécii a pocitov, reflexiou tvorby, ako aj
schopnostou prezentovat jej vysledky, sa rozvijaju aj makké zruénosti Ziaka a nachadzaju odpovede na otazky svojej osobnostnej i skupinovej identity.

Pri vytvarnych projektoch sa uéi definovat vlastné ciele a hladat vhodné stratégie na ich dosiahnutie. Rozvija sa jeho schopnost planovat, organizovat, realizovat a hodno
tit. Prepojenim mentalnych operacii (predstavy, fantazie, napady) s objavovanim ich formalneho vyjadrenia (obrazom, tvarom) a technickou realizaciou (tvorba artefaktu)
sa rozvija tvorivost a komplexnost vyjadrovania. Draz na vlastné riesenia Ziaka rozvija autentickost osobnosti.

Hlavnym ciefom 1. cyklu je, v nadvaznosti na detsky vytvarny prejav, aby si Ziak osvojil zdkladné vytvarné vyjadrovacie prostriedky a prvky vytvarného jazyka. Spolu
so ziskavanim skusenosti s nastrojmi, materialmi a technoldgiami sa Ziak uéi vyjadrovat vlastné predstavy, fantazie, myslienky, skisenosti, pocity a emécie.
Prostrednictvom tvorby a umenia spoznava okolity svet a rozvija sa jeho zmyslova citlivost, zru€nosti a sebapoznanie. Spracovavanim podnetov z umenia, tradi¢ného
[udového umenia a vizualnej kultdry sa uc¢i vnimat rozmanitost prejavov myslenia, videnia a citenia ludi.

Ciele vzdeldvania pre 1. cyklus:

Rozpoznat vytvarné vyjadrovacie prostriedky, porovnat a triedit ich na zaklade skusenosti, zaZitkov a predstav, nasledne ich vyuZzit pri uplatriovani zakladnych
kompoziénych principov.

Prostrednictvom vytvarnych vyjadrovacich prostriedkov a ich kombinaciou vyjadrit vlastné predstavy, fantaziu, myslienky, skisenosti, pocity a emécie.

Pri tvorivej ¢innosti primerane poufZit nastroje, materialy, technolédgie, média a postupy.

Experimentovat s nastrojmi a materialmi.

Tvorivo interpretovat umelecké diela a podnety z umenia a vizualnej kultury.

Poznat Ulohu muzei a galérii.

Vytvarne reagovat na rozdielne pocity a emécie.

Reflektovat proces tvorby a jej vysledky, respektovat pracu druhych a rozmanitost myslenia, videnia a citenia.

L A N R

VYTVARNA VYCHOVA; 1.cyklus; 1. roénik

Komponent Obsahovy Standard Vykonovy $tandard - Ziak vie/dokaze:

= vyjadrovacie prvky: linia, Skvrna, plosné a geometrické tva- |= rozlisit, popisat a pri tvorivych innostiach pouZit vytvarné vyjadrovacie
ry, farba a ich mozné podoby v umeni vo vizudlnej kulture; prvky: farbu, liniu, plosné aj priestorové geometrické tvary;
= kreslenie obrysu, vytvarné hry s liniou a kresliarskymi na- = rozlisit vytvarné média: kresba, malba, grafika;
strojmi = tvorbou vyjadrit svoje myslienky a fantaziu;
= linia (charakter a vyraz, jednoducha srafura - tienovanie); = pomenovat a pouZit nastroje a zakladné postupy techniky kresby;
= plocha (format, rézny tvar plochy, rézny povrch); = miesat farby, pomenovat tony zédkladnych farieb, rozlisit vybrané kompo-
= mierka (vacSie — mensie, blizke — vzdialené); zi€né principy.
= tvorenie skvin a objavovanie ich tvaru, malovanie s vodo- = pomenovat charakteristické vlastnosti vybranych kompozi¢nych principov.

Komunikacia vou farbou a temperou = vytvorit priestorové objekty osvojovanim si technik modelovania, lepenia,
= tradi¢né a netradicné kresliarske postupy a ndstroje (ich zvazovania, skladania;
réznorodé stopy); = vytvorit jednoduché plosné a priestorové objekty z hliny;
= zdaklady keramickej tvorby, modelovanie z hliny; = hravo experimentovat s prirodnym materidlom v exteriéry; vytvorit stopy
= Land art—tvorba priestorovej prace na skolskom dvore,




VYTVARNA VYCHOVA; 1.cyklus; 1. roénik

Komponent

Obsahovy standard

Vykonovy $tandard - Ziak vie/dokaze:

Umenie a vizualna
kultara

=

Jaskynné malby a predmety pravekého ¢loveka—podnety z

pravekého umenia;

=
=

expresivne kresby Igor Kalny;
Piet Mondrian a geometricka abstrakcia;

= prostrednictvom zvolenej vytvarnej techniky (kresba, malba, keramicka
tvorba, instalacia) interpretovat podnety z pravekého umenia, abstraktného
umenia a su¢asného umenia;

= opisat vybrané dielo land artu.

= tvorenie kolektivnych prac; = dohodnut sa na delbe prace pri tvorbe kolektivneho vytvarného diela ;
= reflexia na kolektivnu tvorbu; = opisat postup prace pri tvorbe Land art projektu;
= prezentacia (skupinova alebo individualna) vytvarného pro- |= opisat a zdielat vlastné nazory k stanovenej téme;
Osobnost duktu; = vyjadrit zmyslové vnemy z umenia;
= Portfdlio Ziaka; o, o ) ) L o !
= vnimat prostredie r6znymi zmyslami a nadobudnuté skusenosti aplikovat
do vlastnej tvorby;
VYTVARNA VYCHOVA,; 1.cyklus; 2. roénik
Komponent Obsahovy standard Vykonovy $tandard - Ziak vie/dokaze:

Komunikacia

L

u U Ul

U

prepajanie a kombindacia vyjadrovacich prvkov

symetria, rytmus, kontrast a pohyb v hudbe, v prirode, vo
vytvarnom umeni;

tvorba land art projektu;

tradi¢né a netradi¢né vytvarné techniky: maliarske, kresliar-
ske postupy a nastroje, kolaz, instalacia;

grafické techniky: tla¢ z vysky;

priestorova tvorba a modelovanie;

tvorba jednoduchych uzitkovych predmetov z hliny;

rozliSovanie digitalnych zariadenia typov digitalneho obsa-
hu;

vytvorenie vlastne] fotografie;

= pri tvorivych ¢innostiach pouZit vyjadrovacie prvky: skvrna, farba, plocha,
textura, forma;

= pozna kompozi¢né principy: rytmus, kontrast symetria, pohyb a vie ich
uplatnit pri tvorbe;

= pouZit vybrané vytvarné techniky na vyjadrenie vlastnych zamerov;

= umiestnit zobrazované do formatu, pri tvorbe vybrat veku primerané ma-
terialy a postupy;

= experimentovat s vytvarnymi materialmi a technikami

= vytvorit priestorové objekty v prirode (i okoli Skoly) s vyuzivanim prirod-
nych a ekologickych materialov;

= vytvorit 3D kompoziciu z platok a valcekov z hliny;

= vymenovat rozne typy digitalnych zariadeni, ktoré sa pouzivaju na tvorbu
digitalneho obsahu (napr. pocitace, tablety, smartfony, digitdlne kamery, xe-
rox) ; vyuzit pri tvorbe fotoaparat (smartfén) ;




VYTVARNA VYCHOVA; 1.cyklus; 2. roénik

Komponent

Obsahovy standard

Vykonovy standard - Ziak vie/dokaze:

= ludova keramika—Modra, Pozdisovce, Gemer;
= podnety z egyptského umenia;

= tvorivo interpretovat diela a opisat podnety z umenia, tradi¢ného lu-
dového umenia, online prostredia, vizualnej kultury;

= porovnanie zdkladnych vytvarnych vyjadrovacich prostriedkov |= opisat techniky ludového remesla;
a vytvarnych technik v dielach zahrani¢nych a slovenskych umel- = tvorivym spbsobom uplatnit techniky ludového remesla ;
Umenie a vizulna cov: Jifi Kola¥, Henri Matisse, Robert Rauschenberg, Juraj Melis = reagovat na prirodné prostredie prostrednictvom priestorovej tvorby ;
kultdra (kolaz, asamblaz); = vyuzit v tvorbe odpadové materidly vhodné na recyklaciu ;
= vlastnosti materialov; - recyklacia odpadového materidlu; = identifikovat pocit z umeleckého diela;
= navsteva sakralnej stavby— Kostol svatého Mikulasa biskupa;
= tvorba kolektivneho produktu; = vyjadrit zmyslové vnemy z umenia;
= sebahodnotiaca reflexia; = opisat skusenosti z vlastnej tvorby, hodnotit proces;
= hodnotenie tvorivého procesu spoluziaka; = re$pektovat vytvarné postupy spoluziakov;
= portfdlio Ziaka; = vyjadrit pozitivhu spatni vazbu svojmu spoluziakovi;
’ = porovnat zvyky a tradicie vlastného prostredia s vybranym prostredim
Osobnost zinej kultary ;
VYTVARNA VYCHOVA,; 1.cyklus; 3. roénik
Komponent Obsahovy standard Vykonovy standard - Ziak vie/dokaze:

Komunikacia

= tvorivd kombindcia vybranych vytvarnych vyjadrovacich prv-
kov a kompozi¢nych principoch;

= portréty sldvnych majstrov—Leonardo da Vinci, Rembrandt,
Modigliani, Picasso;

= tvorivé rieSenie daného vytvarného problému

Jackson Pollock;

= xerox ako alternativny graficky nastroj;

= RNA—tvorba digitalnej malby;

= tvorba autoportrétu pomocou dostupnej digitalnej aplikacii,
jednoduchd transformacia fotografie;

= vytvarné laborovanie s postupmi vybranych [udovych tradic-
nych remesiel—kosikarstvo, drotarstvo, keramika;

= symboly a ich funkcia v kulture;

= pouzit vybrané vytvarné vyjadrovacie prvky ako aj kompozi¢né principy
vo vytvarnych zadaniach a vlastnych zameroch ;

= pouzit vybrané vytvarné techniky na vyjadrenie vlastnych zamerov a
tvorivo pouzit roznorodé materidly pri rieSeni vytvarného problému ;

= ldentifikovat vytvarné vyjadrovacie prvky a kompozi¢né principy vo
vybranych umeleckych dielach

= pouzit dostupné digitalne technoldgie pri rieseni vytvarného problému;
= vytvorit jednoduché kompozicie z prvkov na ploche v digitalnom pro-
stredi;

= vyuzit jednoduché nastroje na premenu fotografie ;

= experimentovat s réznymi technikami a postupmi fudovych remesiel ;
= porovnat artefakty rozmanitych kultur;




VYTVARNA VYCHOVA; 1.cyklus; 3. roénik

Komponent

Obsahovy standard

Vykonovy standard - Ziak vie/dokaze:

Umenie a vizualna
kultara

kosikarstvo, drotarstvo, keramika;

symboly v Skolskom prostredi;

Symbol ako reklama, reklama ako symbol;

Sme v galérii—galerijnd animacia, komentovana prehliadka;
Zivy obraz—interpretécia obsahu vytvarného diela;
Malovana hudba—experimentovanie s aplikaciou google
arts and culture;

R R

= tvorivym spbsobom uplatnit techniky ludového remesla pri tvorbe vlast-
ného artefaktu;

= tvorivo interpretovat vizualne symboly podnety z verejného priestoru;
= vytvorit vlastné logo alebo symbol;

= Porovnat namety umeleckych diel Andyho Warhola a Roya Lichtensteina;
= vyjadrit pocity a zaZitky z navstevy vystavy galérie;

= Vyjadrit vnimané pocity z hudby a uplatnit ich vo vlastnej tvorbe ;

Osobnost

= spozndvanie predmetov a prostredia prostrednictvom zra-
ku, hmatu a sluchu;

symbolika farby a emdcie ;

sebahodnotiaca reflexia ;

reflexia v procese tvorby;

M6j dom je moj hrad;

portfélio Ziaka;

Lyl

= vyjadrit zmyslové vnemy ziskané z prostredia ;

= vnimat prostredie roznymi zmyslami a nadobudnuté skisenosti aplikovat
do vlastnej tvorby; vyjadrit svoje pocity pomocou symboliky farieb;

= opisat postup prace pri tvorbe a skisenosti z vlastnej tvorby;

= kooperativne pracovat v skupine; reSpektovat pravidla kolektivnej prace;
= tvorbou zdielat vlastné nazory, rodinné zvyky a tradicie ;




